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Problemstellung

Definition einer Modellierungssprache

ωModellierung von komponentenbasierten Software-
Architekturen

ωAnnotation mit Qualitätsattributen

ωStatik, Dynamik und Allokation abbildbar

ωSemantisch reicher als UML

Modellanalysen

ωPerformance-Vorhersagen

ωZuverlässigkeitsvorhersagen

ωKostenschätzungen

ωWartbarkeitsanalysen

<<Server>>

Mediastore Server

WebUI MediaStore Database

Digital

Watermarking

IWeb IMediaStore IDatabase

IWatermarking

MP3Encoder

IEncoder
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ProblemstellungII

Codegenerierung

ωCode-Skelette aus Modell zur Validierung

ωPrototypen aus Modell

Modellgewinnung

ωErstellung von Modellen aus Altanwendungen

ωGewinnung von Annotationen aus laufenden 
SystemenJava 

C / C++

<<Server>>

Mediastore Server

WebUI MediaStore Database

Digital

Watermarking

IWeb IMediaStore IDatabase

IWatermarking

MP3Encoder

IEncoder

Java 
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ErsterVersuch
KlassischerAnsatzin .NET

1.

ωOO-Entwurfdes Modells

ωRealisierungin C#

2.

ωEditor implementieren

ωGUI Entwurf

3.

ωCOM KomponentenRecovery

ωParser und Analyser Entwurffür C# Code

4



KritischeFaktoren

Hohe Änderungsrate am OO-Modell

ωImplementierung schnell veraltet

ωSerialisierungfehleranfällig trotz 
Mustereinsatz

ωTests oft nicht schnell genug anpassbar

GUI-Editor Realisierung

ωExtrem fehleranfällig trotz MVC 
oder PAC Muster und ausgiebigen Tests

ωSchlechtes Rahmenwerk
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ZweiterVersuch
Eclipse und MDSD

1.

ωEMF Meta-Modell erzeugen

ωRealisierungdurchEMF

2.

ωEditor mittels GMF mappen

ωEditor generierenund adaptieren

3.

ωTransformationen

ωRealisiertmittels oAW

4.

ωReverse Engineering mittels JDT

ωModellaufbaudurchVisitor-Muster
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Schritt1
EMF Meta-Modell
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Bestandteile eines Metamodells

ωAbstrakte Syntax

ωMind. eine konkrete Syntax (s. Editoren)

ωStatische Semantik

ωDynamische Semantik

Umsetzung

ωAbstrakte Syntax mittels RSA UML2 Modell

ωEcore: Transformation mittels EMF Importer

ωStatische Semantik mit OCL und EMF Extension

ωDynamik mittels In-Model Dokumentation

Met a- Mod el

Sy n t ax

St at ic 
Sem an t ics

Dy n am ic
Sem an t ics

Ab st r act  
Sy n t ax

Con cr et e 
Sy n t ax

*1

*

Sem an t ics



Erfahrungen
EMF Metamodellierung
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Agilität Sehrhoch

Komplexität Über120 Metaklassenin 12 Paketen

Flexibilität ErweiterbarerModellcode

Qualität
Modell und Code gut 
versteh- und wartbar


