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Problemstellung

Definition einer Modellierungssprache

ωModellierung von komponentenbasierten Software-
Architekturen

ωAnnotation mit Qualitätsattributen

ωStatik, Dynamik und Allokation abbildbar

ωSemantisch reicher als UML

Modellanalysen

ωPerformance-Vorhersagen

ωZuverlässigkeitsvorhersagen

ωKostenschätzungen

ωWartbarkeitsanalysen
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ProblemstellungII

Codegenerierung

ωCode-Skelette aus Modell zur Validierung

ωPrototypen aus Modell

Modellgewinnung

ωErstellung von Modellen aus Altanwendungen

ωGewinnung von Annotationen aus laufenden 
SystemenJava 
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ErsterVersuch
KlassischerAnsatzin .NET

1.

ωOO-Entwurfdes Modells

ωRealisierungin C#

2.

ωEditor implementieren

ωGUI Entwurf

3.

ωCOM KomponentenRecovery

ωParser und Analyser Entwurffür C# Code
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KritischeFaktoren

Hohe Änderungsrate am OO-Modell

ωImplementierung schnell veraltet

ωSerialisierungfehleranfällig trotz 
Mustereinsatz

ωTests oft nicht schnell genug anpassbar

GUI-Editor Realisierung

ωExtrem fehleranfällig trotz MVC 
oder PAC Muster und ausgiebigen Tests

ωSchlechtes Rahmenwerk
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